NES-Klassik-Test: The Addams Family
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Die beliebte Film-Reihe konnte 1991 auch auf dem NES erlebt werden.

Die Geschichte dahinter

Im Einzelspieler-Modus durch-
streift Gomez Addams sein Anwesen,
um seine entfihrten Familienmitglie-
der aus den Fangen von Abigail Craven,
Familienanwalt Tully Alford und Richter
Womack zu befreien. Denn die Bos-
ewichte haben es auf das Vermdgen
der Addams abgesehen.

Nun etwas zur Spielweise

Gomez kann sich in verschiedenen
Innen- und AuBenbereichen frei
bewegen, wo zahlreiche Gegner
wie zum Beispiel Monster, Skelet-
te oder Geister umherspuken. Mit
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=== einem gut getimten Sprung lassen

sich diese allerdings schnell aus-
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schalten. Einige von ihnen hinterlassen
Schlissel, mit denen man versperrte
Taren 6ffnen kann. Gesammelt werden
aber nicht nur Schlissel, sondern auch
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Welche Tiir darf es denn sein?

Extra-Leben, Power-Ups und Geld. Zu
den Power-Ups zahlen unter anderem
ein Schwert oder ein Golfschlager, mit
welchem man Bélle verschieBen kann.
Weiterhin qgilt es, versteckte Tiren zu
finden und Réatsel zu I6sen. Und natiirl-
ichmissenauchimmerwieder groBere
Gegner besiegt werden.
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von The Addams Family passt natir-
lich wie die Faust aufs Auge und wird
zudem immer wieder durch andere,
ebenfalls sehr angenehme, Musik-
stiicke abgelost. Der Schwierigkeits-
grad ist sicher nicht ganz einfach, aber
es soll ja auch eine Herausforderung
sein!
Norbert Bohm,
Redakteur
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