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Super Mario Bros. Wonder
stellt Verkaufsrekord auf

Das neue Abenteuer unseres Lieb-
lingsklempners begeistert derzeit die
Spieler rund um den Globus. Da wun-
dert es natdrlich nicht, dass die Ver-
kaufszahlen ebenso positiv ausfallen.
So teilte Nintendo Anfang November
mit, dass sich der Titel zwei Wochen
nach Verkaufsstart weltweit bereits
Uber 4,3 Millionen Mal verkaufen
konnte. Damit stellt Super Mario Bros.
Wonder einen neuen Rekord auf: Kein
Mario-Titel seit Aufzeichnung der
Verkaufsdaten zu Nintendo Wii- und
DS-Zeiten konnte diese Zahl inner-
halb so kurzer Zeit erreichen! Eben-
fallsinteressant: Innerhalb der ersten
drei Tage konnte auch in Europa ein
Verkaufsrekord aufgestellt werden -
hier hat sich ebenfalls kein Mario-Ab-
leger zuvor so schnell verkauft. Herz-
lichen Glickwunsch an Nintendo und
Super Mario - absolut verdient!

Patrick Ernemann
Redakteur

Neue Erweiterungssets zu
LEGO Super Mario

Ab dem 01. Januar 2024 gibt es fur
LEGO- und Super Mario-Fans einige
neue Erweiterungssets zu ergat-
tern: ,Schneeabenteuer mit Familie
Pinguin” und ,Mopsie in Toads La-
den” werden flr je 19,99 € angebo-
ten. Zudem stehen ,Yoshis wilder
Wald” (9,99 €), ,Bowsers Monster-
karre” (29,99 €) sowie ,Dorrie und
das versunkene Schiff” (44,99 €)
ebenfalls am gleichen Tag fir die
Kaufer bereit.

Patrick Ernemann
Redakteur
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Eiji Aonuma erhalt Orden
der Kiinste und Literatur

Eiji Aonuma ist seit vielen Jahren
federflihrend an jedem Ableger der
Zelda-Reihe beteiligt. Den bisher
groBten Erfolg konnte er wohlals Co-
Creator mit dem aktuellen Teil Tears
of the Kingdom verbuchen. Das fran-
zOsische Kulturministerium besta-
tigte nun die Wichtigkeit von Aonu-
ma-san in der Videospielbrache und
verlieh diesem den Orden der Kiinste
und Literatur. Die sehr hoch angese-
hene Auszeichnung wurde Ubrigens
auch Shigeru Miyamoto im Jahr 2006
zuteil. Herzlichen Glickwunsch an
Eiji Aonuma zu dieser absolut ver-
dienten Ehrung!

Patrick Ernemann
Redakteur

Nintendo veroffentlicht
aktuelle Finanz- und
Verkaufszahlen

Anfang November gab BIG-N in einem
Finanzberichtalleaktuellenrelevanten
Zahlen deslaufenden Geschaftsjahres
bekannt. Diesem ist zu entnehmen,
dass die Nintendo Switch-Konsolen-
familie Stand Ende September 2023
bei Gber 132 Millionen verkauften Ein-
heitenliegt. Generell gestaltensich die
Verkaufszahlen auch im siebten Jahr
des Lebenszyklus positiv. Im ersten
Halbjahr des Geschaftsjahres 2023/24
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‘Weihnachlsspeciol “uppn®

Liebe Club-Mitglieder,

punktlich zur Weihnachtszeit moch-
ten wir euch wieder mit einem pas-
senden Special in Stimmung brin-
gen. Dazu haben wir nicht nur einen
heiBen (alkoholfreien) Weihnachts-
punsch gezaubert und leckere Platz-
chen gebacken, sondern auch in un-
serer Nintendo-Kiste gekramt. Wir
mdochten euch heute einmal unsere
Lieblings-Games fur die weihnacht-
liche Winterzeit vorstellen - inklusi-
ve einer kulinarischen Empfehlung.
Dabei geht es nicht nur um aktuelle
Spiele flir die Switch, wir machen
selbstverstandlich auch einen span-
nenden Ausflug in die Nintendo-Ver-
gangenheit.

Schnappt euch also eure Kuschel-
decke, eine heiBe Schokolade (oder
wahlweise auch einen heiBen Glih-
wein) samt Keksen und freut euch
auf viel SpaB3 zur Weihnachtszeit!

Die Donkey Kong
Country-Reihe (SNES)

Mitte der 1990er war die Donkey Kong
Country-Reihe fir viele Nintendo-
Fans fest mit dem Weihnachtsfest
verbunden - kein Wunder, erschie-
nen doch alle drei Teile von 1994 bis
1996 stets wenige Wochen vor Weih-
nachten. Uber die legendare Spie-
lereihe auf dem SNES miussen wir
wohl kaum groBe Worte verlieren,
immerhin zahlen alle drei Titel bis
heute zu den absoluten Highlights im
Jump’n’/Run-Genre. Natlrlich konn-
te zur damaligen Zeit besonders die
famose technische Umsetzung der
Spiele begeistern, denn kaum je-
mand hielt solche Grafiken zuvor auf
einem 16-Bit-System fir madglich.
Auch spielerisch konnten alle drei
Ableger Gberzeugen.
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Doch warum ist die Reihe geradezu
pradestiniert flir das Weihnachts-
fest? Nun, zum einen sicherlich auf-
grund der zeitlosen Spielbarkeit,
aber vor allem wohl auch deshalb,
weil uns die Spiele an unsere Kind-
heit bzw. Jugend erinnern. Wie viele
von euch haben die drei Ableger zum
jeweiligen Weihnachtsfest erhal-
ten? Sicherlich nicht wenige! Daher
ddrften die Erinnerungen an ein be-
sonders glickliches Weihnachtsfest
auch heute noch zahlreiche Gamer
auf der ganzen Welt erfreuen.

Dazu empfehlen wir:
Eine heiBe Bananenmilch!

Im ersten Teil iibernehmt ihr die
Rolle von Donkey und Diddy

Der zweite Ableger ist fiir viele der
Hohepunkt der Reihe

In Dixie Kong's Double Trouble wur-
de mit Kiddy ein neuer Charakter
eingefiihrt

Der Grinch - Weihnachts-
abenteuer (Switch)

Die Geschichte rund um den Weih-
nachtsmuffel dirfte wohl jedem Le-
ser bekannt sein, schlieBlich gab es
in den vergangenen Jahren die eine
oderandere Verfilmung. Undja, auch
Videospielumsetzungen lieBen nicht
lange auf sich warten. Diese waren
mal mehr, mal weniger anspruchs-
voll, konnten die Fans aber fir einige
Stunden unterhalten. Im vergange-
nen Oktober erschien mit Der Grinch
-Weihnachtsabenteuernunauchein
Ableger fur die Nintendo Switch.

In der Rolle des griinen Weihnachts-
feindes sabotiert ihr in typischer
Platformer-Manier das frohliche
Fest und helft ganz neben-
bei, das Herz des Grinchs zum
Wachsen zu bringen. Mit der
Unterstltzung seines vierbei-
nigen Freundes Max macht ihr

euch auf, Ratsel zu I6sen und
Geschenke zu stehlen.

Das besondere High-

light ist der Koop-

Modus, bei dem

ein Spieler in die

Rolle des Grinchs

und der andere in

die von Max schllip-

www.bign-club.de




INFOBOX

Plattform: Switch (Digital und Retail)
Verdffentlichungstermin: 20.10.2023
Entwickler: Nintendo
Vertrieb: Nintendo

Super Mario Bros. Wonder

Genre: Jump‘'n'Run

Spieler: 1-4(Lokal und Online)
Spieldauer: 25 Stunden

Preis: 59,99 €

Auch als Elefant ist Mario unschlagbar

In der Direct-Ausgabe vom vergan-
genen Juni kindigte Nintendo mit
Super Mario Bros. Wonder Uber-
raschend einen neuen 2D-Ableger
mit unserem Lieblingsklempner
an. Dabei war bereits in den ersten
Trailern klar zu erkennen, dass wir
uns auf viele innovative Spielideen
und besondere Items wirden freu-
en dlrfen. Nun ist Super Mario Bros.
Wonder endlich erschienen, und wir
wollen euch nachfolgend aufzeigen,
warum ihr dieses Spiel auf keinen
Fall verpassen diirft!

Prinz Florian und das
Blumenkonigreich

Was erwartet euch story-technisch
im neuen Super Mario-Abenteuer?
Prinz Florian aus dem Nachbarko-
nigreich des Pilzkdnigreichs, dem
sogenannten Blumenkonigreich,
hat Mario, Luigi, Prinzessin Peach
und Daisy sowie die verschiedenen
Toads zu einem Besuch eingeladen.

Es hatte so schon werden kdnnen,
ware da nicht Marios Erzfeind - der
Konig der Koopas. Richtig gelesen,
auch dieses Mal ist Bowser der Sto-
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renfried. Entgegen der allgemeinen
Annahme entflhrt er aber keines-
wegs Prinzessin Peach; stattdessen
stibitzt er sich eine Wunderblume
und verschmilzt auf diese Weise mit
dem Schloss von Prinz Florian. Das
Ergebnis: Bowser treibt nun als flie-
gende Festung sein Unwesen! Die
Aufgabe von Mario und seinen Freun-
den ist somit klar: Bowser besiegen
und die altbekannte Ordnung im Blu-
menkonigreich wiederherstellen.

Ein aufregendes Abenteuer
voller Wunder

Bevor wirunsindasgroBe Abenteuer
wagen, wahlen wir zunachst unseren
Charakter aus. Hier gibt es die erste
Besonderheit: Abgesehen von Mop-
sie und Yoshi unterscheiden sich die
Charaktere lediglich optisch vonein-
ander. Die beiden Ausnahmen hinge-
gennehmenim Spiel keinen Schaden
und eignen sich dadurch perfekt ent-
weder flr jungere Spieler oder sol-
che, die bisher noch keine Erfahrung
mit dem Genre gesammelt haben. Im
Gegenzug kénnen Mopsie und Yoshi
keine Power-Ups verwenden.

Insgesamt warten sechs abwechs-
lungsreiche und wundervolle Welten
auf euch. Werdet ihr zu Beginn noch
gemachlich an die Hand genom-
men, werden die nachfolgen-

den Gebiete anspruchsvoller,

wobei ihr in der semi-offe-

nen Spielwelt die Reihe der

zu absolvierenden Level zum
groBen Teil selbst auswah-

len darft. Warum nur zum

groBen Teil? Weil einige

Level (wie zum Beispiel Boss-
Stages) nur mit einer bestimmten
Anzahl an Wundersamen anwahl-
bar sind, die wiederum die Rolle der

Das Leveldesign ist einfach
liberragend!

Sterne und Monde aus vergangenen
Mario-Abenteuern Ubernehmen.
Gameplay-technisch erwartet euch
mit Super Mario Bros. Wonder eine
wahre SpielspaBgranate, die Plat-
forming par excellence bietet! Im
Prinzip rennt und springt ihr durch
die Level, stets mit dem Ziel vor Au-
gen, das Ende zu erreichen. Natir-
lich sammelt ihr auch Goldminzen
ein - und nicht nur diese! Mit den
sammelbaren lilafarbenen Minzen
dirft ihr auf der Weltkarte shoppen
gehen und so zum Beispiel Extrale-
ben einsacken.

Die Steuerung funktioniert tadellos
und ist innerhalb weniger Minuten

www.bign-club.de




INFOBOX

Genre: Jump'n’Run
Spieler: 1- 4 (Lokal), 1- 8(Online)

Plattform: Switch (Digital und Retail)
Verdffentlichungstermin: 17.10.2023

Entwickler: Sonic Team, Arzest
Vertrieb: SEGA

Spieldauer: 15 Stunden
Preis: 59,99 €

Sonic Superstars

Bridge Island weckt nostalgische Gefiihle

Sega schickt den schnellsten Igel der
Welt mit Sonic Superstars in ein neu-
es Abenteuer. Wahrend der letzte Ab-
leger der Reihe, Sonic Frontiers, mit
den offenen Zonen einen neuen An-
satz wagte, galt es mit dem aktuellen
Teil, die Herzen der 2D-Fans im Sturm
zu erobern und sich auf die Tugenden
vergangener Sonic-Tage zu besinnen.
Ob die Entwickler von SEGA und Ar-
zest hier erfolgreich waren, verraten
wir euch im vorliegenden Test.

Ein neuer Schauplatz und alte
Bekannte

Dr. Eggman ist zurlick! Gemeinsam
mit Fang the Hunter (bekannt aus So-
nic the Hedgehoc: Triple Trouble)und
dem merkwirdigen und verschlossen
wirkenden Madchen namens Trip,
mochte er die wehrlosen Kreaturen
von Northern Islands fir seine Trup-
penverstarkung einsetzen und damit
die Welt beherrschen. Ja, Northern
Island ist tatsachlich eine ganzlich
neue Location, was bereits zu Beginn
des Spiels flr groBe Vorfreude sorgt.
Sonic und seine Freunde Tails, Knu-
ckles und Amy machen sich also auf
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den Weg, um ihren Erzfeind ein far
alle Mal zu besiegen und den Frieden
auf Northern Island wieder herzustel-
len.

Back to the Roots!

Abseits der neuen Welt stellen sich
bereits kurz nach Spielbeginn ver-
traute Geflhle ein - zumindest dann,
wenn man bereits eines der 2D-
Games aus der Sonic-Reihe gespielt
hat. AuchinSuperstarswird die Spiel-
welt namlichin Zonen mit je einem bis
drei Leveln eingeteilt, diese werden
im Spiel selbst aber als Akte bezeich-
net. Bevorihr euch in das neue Aben-
teuer wagt, dirft ihr zwischen einem

Die Introsequenzist toll in Szene
gesetzt

der vier bereits genannten Charakte-
re wahlen, wobei jeder seine speziel-
len Fahigkeiten mitbringt. So kann
Tails mit seinen Schwanzen fur kurze
Zeit durch die Luft fliegen, wahrend
z. B. Amy Uber einen Doppelsprung
sowie einen kraftigen Hammer ver-
flgt.

Der Start des Abenteuers auf Bridge
Island erinnert zweifelsfrei an die
Green Hill Zone vergangener Sonic-
Tage. Aber keine Sorge, die unter-
schiedlichen Level sind je nach
Inselthematik herrlich abwechs-
lungsreich und bieten Uberall das
gewohnt schnelle Sonic-Gameplay.
Unser blauer Igel flitzt in seinem
neuesten 2D-Jump ‘n” Run nicht nur
rasend schnell durch die Level, er er-
kundet auch geheime Wege und Ab-
zweigungen. Von Zeit zu Zeit stellen
sich euch gréBere Zwischen- und
Endbosse in den Weg, die ihr mit der
richtigen Strategie zu Schrott ver-
arbeiten konnt. Die goldenen Ringe
stellen auch weiterhin eure Energie
dar, daher ist es wichtig, diese stets
einzusammeln. Im Gegensatz zu fru-
heren Ablegern der Reihe habt ihr
nun eine unendliche Anzahlan Leben,
ein Game QOver im klassischen Sinne
gibt es somit nicht mehr. Es wirkt in
der Tat so, als hatten sich die
Entwickler einiges aus Sonic
Mania als Vorlage genommen
und dieses mit modernen Zu-
taten vermengt.

Je weiter ihr im
Spielverlauf des
Story-Modus
voranschreitet,
desto kreativer
werden die zu
absolvierenden Welten.
So durchlauft ihr Passagen, in wel-
chen die Schwerkraft alles auf den

www.bign-club.de




INFOBOX

Genre: Action-Adventure / Stealth
Spieler: 1

Plattform: Switch (Digital und Retail)
Verdffentlichungstermin: 24.10.2023

Entwickler: Konami, Rocket Studio, M2
Vertrieb: Konami

Spieldauer: 50 bis 60 Stunden
Preis: 59,99 €

Metal Gear Solid: Master Collection Vol. 1

Ein dickes Paket!

In der letzten Ausgabe habe ich euch
in meinem Retro-Review das Game-
Cube-Remake des ersten Metal Gear
Solid vorgestellt. Trotz einiger span-
nender Ansatze der Neuauflage riet
ich aber ganz klar eher zum originalen
Spiel. Dieses hat nun zusammen mit
den beiden Fortsetzungen seinen Weg
auf moderne Plattformen und somit
auch die Nintendo Switch gefunden.
Alle drei Spiele sind zeitlose Meister-
werke. Aber weil3 die Master Collection
auch auf technischer Seite zu Uber-
zeugen? Finden wir es heraus!

Was steckt drin?

Die Master Collection ist ein echtes
Inhaltsmonster! Nach der Installa-
tion werdet ihr feststellen, dass sich
ganze funf Anwendungen auf eurem
Switch-Dashboard befinden. Es gibt
nicht etwa einen (bergeordneten
Hub, stattdessen kommt fast jedes
Spiel als eigene App daher. Neben den
Stars der Sammlung, Metal Gear Solid
1-3, bekommt ihr als nette Dreingabe
noch Metal Gear Tund 2 sowie Snake’s
Revenge, welche sich eine Kachel auf
dem Dashboard teilen. Ganz groBes
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Lob verdient der Bonusinhalt, der
abermals eine eigenstandige Anwen-
dung ist und neben Soundtracks und
Graphic Novels auch die fantastischen
Master Books umfasst, deren Hinter-
grundinfos jedem Serienfan ein dickes
Grinsen ins Gesicht zaubern werden.
Erwahnt sei auch, dass MGST als PAL-
und NTSC-Variante enthalten ist, die
VR und Special Missions dabei sind
und sogar die Integral-Version mit an
Bord ist. Metal Gear Solid 2 und 3 ba-
sierenaufden HD Remastersvon Blue-
point, welche wiederum Umsetzungen
der inhaltlich erweiterten Substance/
Subsistence Re-Releases sind. Konnt
ihr noch folgen? Ja? Sehr gut!

Verwirrend sind bei Metal Gear aber

Auch an die Urspriinge der Reihe
wurde gedacht

nicht nur die unzahligen verschie-
denen Versionen, sondern auch die
Ubergreifende Story. Vereinfacht dar-
gestellt geht es darum, dass ihr in der
Rolle des Agenten Snake flr den inter-
nationalen Frieden auf Geheimmissio-
nen gegen den Terrorismus vorgeht.
Eine zentrale Rolle spielen dabei nu-
kleare Waffen und die titelgebenden
bipedalen Panzer namens Metal Gear.
Auch Politik spielt eine wichtige Rolle.
Die Serie zeichnet sich vor allem da-
durch aus, reale historische Ereignis-
se mit Fiktion auf hochst spannende
Weise miteinander zu verknipfen und
bis auf die Metaebene hervorzudrin-
gen. Die Handlung ist komplex und
wird nicht selten durch Cutscenes in
Uberlange erzahlt.

Wegweisende Stealth-Action

Metal Gearist eine Actionreihe, beider
verdecktes Vorgehen belohnt wird.
Durch den technischen Fortschritt
sind MGS 2 und 3 spielerisch ausgefeil-
ter, doch die Grundziige des Franchi-
ses sind schon bei den alten Serien-
teilen zu erkennen. Ein besonderes
Augenmerk liegt in dieser Sammlung
klar auf MGS1. Was im Jahr 1998 aber
noch flr Begeisterung sorgte, ist 25
Jahre spater aus der Zeit gefallen.
Als eines der ersten 3D-Games

ist es nicht ideal gealtert. Hat

man sich aber erst einmal an die
pixelige Optik und die schwerfallige
Steuerung gewdhnt, macht Metal Gear
Solid auch heute noch unglaublich viel
SpaB und ist dem Remake The Twin
Snakes trotz schwéacherer Technik
durch einen angenehmeren Spielfluss
und besser ineinandergreifender Me-
chaniken klar Uberlegen.

Der MGS-Port bleibt seinem Original
treu. Das dlrfte alteingesessene Fans
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freuen, Neulingen hatte man aber
durchaus einige Komfortoptionen an
die Hand geben koénnen. Immerhin
darftihr jederzeit speichern. Das geht
bei den beiden Nachfolgern leider
nicht mehr, allerdings sind diese auch
von vornherein zuganglicher, nicht zu-
letzt, da es sich dabei um Portierun-
gen der modernisierten HD-Versionen
handelt.

Technisch durchwachsen

Schon im Vorfeld hat die Master
Collection fir Furore gesorgt, als
Konami die offiziellen Zahlen fur die
Framerates der enthaltenen Games
bekannt gegeben hat: Maximal 30FPS
beijedem Spiel! Das ist enttauschend,
aber kein Beinbruch! Gerade bei MGS1
kommt es aber argerlicherweise im-
mer wieder zuunschdnen Einbrichen.
Achtet auch unbedingt darauf, die
NTSC-Version auszuwahlen! Die PAL-
Fassung lauft in 50Hz und somit nur
maximal 25FPS. Dieintern berechnete
Auflésung von Teil 1gleicht dem Origi-
nal und wird mithilfe eines bilinearen
Upscalers auf 1080P gebracht, was
ein sehr unscharfes Bild zur Folge hat.
Optionale Filter und Grafikeinstellun-
genwaren hier wiinschenswert gewe-
sen. Die beiden Nachfolger sind im
Kern Portierungen der HD-Ver-
sionen aus dem Jahr 2011. Abso-
lut unverstandlich ist aber, warum
die Spiele auf der PS3 und Xbox
360 mit 60FPS liefen, auf der leis-
tungsstarkeren Switch aber nur

mit 30 Bildern pro Sekunde.
Doch das ist nicht der einzige
Ruckschritt! Durch anisotrope
Filterung sahen Texturen bei
einem steilen Betrachtungswin-
kel auf den Konsolen der 7. Generation
auch aus weiter Entfernung scharf
aus. In der Master Collection gibt es
dagegen nur Texturmatsch. Auch die
Aufldsung enttduscht: MGS 2 und 3
werden intern nur in 720P gerendert
und anschlieBend auf Full HD hoch-
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MGST1ist trotz veralteter Technik immer noch eine Wucht!

skaliert. Unschon: Die Retail-Version
erfordert einen umfangreichen Down-
load, da sich die meisten Spiele nicht
direkt auf der Cartridge befinden.

Dominik Christ
Redakteur

In Snake Eater geht esin die
Wildnis

Vorsicht ist Trumpf!

FAZITBOX

Die enthaltenen Titel sind alle-
samt Meilensteine der Spiele-
geschichte und haben auch
viele Jahre nach ihrem Er-
scheinen kein bisschen von
ihrer Faszination verloren. Die
Ports hinterlassen bei mir aber
gemischte Geflihle. Die Master
Collection ist kein technisches
Desaster, allerdings ware so
viel mehr drin gewesen. Metal
Gear ist eine der wichtigsten
Spielereihen aller Zeiten und
hitte eine sorgfaltigere Uber-
arbeitung verdient. Es wurde
nur das absolute Minimum an
Aufwand betrieben. Die Spiele
sind nach wie vor super, diese
Collection wird ihrem groBen
Erbe aber leider nicht gerecht.
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INFOBOX

Plattform: Switch (Digital und Retail)
Verdffentlichungstermin: 17.11.2023
Entwickler: Nintendo/ArtePiazza
Vertrieb: Nintendo

Genre: RPG

Spieler: 1

Spieldauer: 15 Stunden
Preis: 59,99 €

Super Mario RPG

Super Mario RPG ist eine wahre Augenweide!

Im Jahr 1996 erschien mit Super Ma-
rio RPG das erste Rollenspiel mit un-
serem Lieblingsklempner, welches
allerdingsnurinJapanundindenUSA
veroffentlicht wurde. Im vergange-
nen Juni kindigte Nintendo in einer
Direct eine Neuauflage des legenda-
ren Rollenspiels flr die Switch an, das
grafisch ordentlich aufpoliert wurde
und auch spielerisch neue Akzente
setzen soll.

Bowser, der Bosewicht - oder
doch nicht?

Wer das Original bereits gespielt hat,
dem wird die Geschichte bekannt
vorkommen, da sich diese im We-

Die Minispiele sorgen fiir Kurzweil
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sentlichen nicht veradndert hat: Ma-
rios ewiger Widersacher Bowser hat
abermals Prinzessin Peach entfihrt
und sie in sein Schloss verschleppt.
Der Klempner zdgert nicht lange und
macht sich auf, die Prinzessin zu ret-
ten. Doch nachdem er dem Kdénig der
Koopas in dessen Schloss eine ge-
horige Abreibung verpasst hat, tritt
ein neuer Schurke in Form eines rie-
sigen Schwertes auf den Plan. Dieser
kracht direkt auf Bowsers Festung,
sodass die SternenstraBe zerbricht
und alle davongeschleudert werden.
Mario erwacht in seinem Haus und
macht sich erneut auf den Weg, um
die Prinzessin zu finden.

Ihr seht schon, die Geschichte ist kei-
neswegs so simpel wie in den klassi-
schen Mario-Titeln. Ganz im Gegen-
teil: Diese ist deutlich tiefgrindiger,
aber auch sehr humorvoll und mit ei-
nigen Easter Eggs gespickt.

Super Mario + RPG =
Ein perfektes Duo

Im Kern ist Super Mario RPG ein
waschechtes Rollenspiel, das sich
zusatzlich einiger Elemente aus dem

Mario-Universum bedient und in
einer isometrischen Perspektive ge-
spielt wird. Ihr findet auf eurem Weg
zahlreiche Hauser, in denen ihr Gber-
nachten oder diverse Ausrlstungs-
gegenstande sowie Waffen kaufen
durft. Richtig gelesen, Mario und
seine Wegbegleiter konnen mit un-
terschiedlichen Ausriistungsgegen-
standen ausgestattet werden, die
euch spezielle Fahigkeiten verleihen.
Diese sind nicht nur schmuckes Bei-
werk, sondern erweisen sich im wei-
teren Spielverlauf als auBerst nitz-
lich.

Ebenfalls typisch fir das Genre ist
der Umstand, dass Mario nicht allei-
ne unterwegs ist, sondern er nach
und nach Gefahrten um sich schart,

Zahlreiche Easter Eggs erfreuen
das Nintendo-Herz

die mit ihm gemeinsam das groBe
Abenteuer erleben und ihm im Kampf
wichtige Unterstltzung leisten. Ins-
gesamt habt ihr finf spielbare Cha-
raktere an der Hand, von denen
jeder auch seine eigene Inten-
tion fir die gemeinsame Reise
mitbringt. Mallow etwa sucht
seine Familie, wahrend Geno
seine Heimat - die Sternenstra-

Be - wiederherstellen mdchte.
Diese wurde namlich komplett
zerstort, wobei die insgesamt
sieben Sternenteile im ganzen
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Retro Charts - Top 10 NES

Liebe Mitglieder,

heute prasentieren wir euch eure
zehn Lieblingsspiele auf dem NES. |hr
konntet (und konnt fiir die anderen
Konsolen immer noch) auf unserer
Webseite abstimmen, was eure Top 3
NES-Games sind. Jedes Spiel, das ihr
auf Platz 1 gewahlt habt, bekam pro
Nennung finf Punkte. Fir die Platze 2
und 3 gab es je drei bzw. einen Punkt.
Bei Gleichstand wurden die Spiele
hoher eingeordnet, die 6fter genannt
wurden. Hier seht ihr nun die Ender-
gebnisse eurer Abstimmung.

Platz 1: Super Mario Bros. 3
Punkte: 110

Im dritten Teil der Super Mario Bros.-
Reihe von 1991 (EU) haben Koénig Ko-
opa und seine Kinder die Kdnigreiche
besetzt und deren Herrscher in Tiere
verwandelt sowie Prinzessin Peach
entflhrt. Natlrlich kann Mario das
nichtzulassen, und so hiipft oder fliegt
er durch die verschiedenen Welten.
Der Jump 'n" Run-Titel gilt bis heute
als eines der besten Videospiele aller
Zeiten und wurde Uber 17 Millionen Mal
verkauft.

www.bign-club.de

Platz 2: The Legend of Zelda
Punkte: 60

In diesem Action-Adventure aus dem
Jahre 1987 macht sich Link auf, Ga-
non den Garaus zu machen. So bewegt
ihr euch bewaffnet mit Schwert und
Schild Uber eine riesige Oberwelt und
entdeckt verschiedene Dungeons, in
denen Prinzessin Zelda Fragmente
des Triforce versteckt hat. The Le-
gend of Zelda hat sich ca. 6,51 Millionen
Mal verkauft und legte den Grundstein
flr die bis heute legendare Zelda-Rei-
he.

Platz 3: Super Mario Bros.
Punkte: 44

Im Jahr 1987 kam Marios erstes Aben-
teuer in die deutschen Laden. In die-
sem Jump’n'Run-Klassiker musst
ihr Prinzessin Peach aus Bowsers
Schloss retten, um die verzauberten
Bewohner*innen des Pilzkdnigreiches
zu retten. Miyamotos Meisterwerk
verkaufte sich laut Nintendo weltweit
Uber 40 Millionen Mal.

Platz 4: Super Mario Bros. 2
Punkte: 28

Der zweite Teil der Super Mario Bros.-
Reihe erschien im Jahr 1989 und war
urspringlich gar kein Mario-Titel. Da
man den Schwierigkeitsgrad des ei-
gentlichen zweiten Teils als zu schwer
fr den westlichen Markt einschatzte,
baute man einfach die Mario-Charak-
tere in das Spiel Yume Kojo: Doki Doki
Panic ein. Herausgekommen ist ein
ungewdhnliches Mario-Spiel, in dem
unser Klempner mit seinen Freunden
in einer Traumwelt den bdsen Konig
Wart besiegen muss.
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INFOBOX

Erstveroffentlichung: 1998 (Europa)
Entwickler: Williams Entertainment
Vertrieb: Nintendo

N64-Klassik-Test: Cruis'n USA

Die Cruis'n-Reihe nahm ihren An-
fang bereits im Jahr 1994 in den
Arcade-Hallen und brachte ganze
drei Titel auf dem N64 hervor. Mit
fast 1,8 Millionen Verkaufen schaff-
te der erste Ableger den Sprung in
die Top 30 der erfolgreichsten Titel
auf der Konsole.

Einmal quer durch die USA!

Ganz dem Titel entsprechend fahrt
ihr quer durch die gesamten United
States von der West- zur Ostkiste.
Die 14 Strecken sind echten Stad-
ten bzw. Gebieten nachempfunden,
wie z. B. San Francisco, Chicago,
dem Grand Canyon oder Death Val-
ley. Die Fahrzeuge sind, obgleich
ohne Lizenz, ihren ,echten” Vorbil-
dern ebenfalls zum Verwechseln
ahnlich. So sieht der im Spiel ge-
nannte ltalia P69 einem Ferrari zum
Verwechseln ahnlich!

Aus dem Weg, ich muss zum
nachsten Checkpoint!

Wahrend die Fahrzeuge sich in
klassischen Attributen wie Ge-
schwindigkeit, Beschleunigung
und Handling unterscheiden, konnt
ihr die nach Schwierigkeitsgrad
gestaffelten Strecken einzeln aus-
wahlen oder direkt den ,Cruise the

Die Streckenauswahl ist sehr
abwechslungsreich
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Genre: Arcade-Racer
Spieler: 1-2
Seltenheit: Haufig
Preis: Gunstig

Die Fahrzeuge sind echten Marken
nachempfunden

USA"-Modusnutzen, beidemihralle
Rennen hintereinander als Sieger
absolvieren misst. Arcade-typisch
héangt euch zusatzlich ein Zeitli-
mit im Nacken, welches sich durch
das Passieren von Checkpoints
wieder aufflllen lasst. Naturlich
dirfen auch fieser Gegenverkehr
und Hindernisse nicht fehlen, die
euch - gepaart mit der recht hohen
Spielgeschwindigkeit - einiges ab-
verlangen. Das macht kurzfristig
richtig viel SpaB3 und ladt aufgrund
des niedrigen Umfanges immer
wieder zu kleinen, halbstliindigen
Rennsessions ein - wie es sich fir
einen guten Arcade-Titel gehort.

Das geht aber hiibscher!
Im Gegensatz zur Arcade-Version

musste der Konsolenporttechnisch
einige Federn lassen. So mangelt

Der Rennstart wird gebiihrend
gefeiert

Man fahrt durch verschiedenste
Gebiete der USA

es an Details, alles ist ,matschiger”
und es ruckelt des Ofteren. Eben-
falls wurden leicht bekleidete Da-
men zensiert, welche nun ,warmer”
angezogen sind. Auch die Szene
nach dem finalen Rennen, in der ein
Prasident mit Bikini-Modells badet,
fiel der Zensur zum Opfer. Im Allge-
meinen ist die Optik sehr abwechs-
lungsreich gehalten und der fetzige
Soundtrack motiviert zum Rasen.
Der Beigeschmack eines ,lahmen”
Arcade-Ports bleibt jedoch beste-
hen, vor allem wenn man den Auto-
maten selbst bespielt hat.

Fazit

Setzteuchins Auto, wir fahren quer
durch die USA! Ein spaBiger Arca-
de-Port, den Freunde des Genres
problemlosin die Sammlung fahren
dirfen. Da drickt man aufgrund
der schwachen Grafik gerne das
eine oder andere Auge zu!

Ruben Esch
Redakteur
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INFOBOX

Erstveroffentlichung: 2002
Entwickler: Rare
Vertrieb: Nintendo

Genre: Action-Adventure

Spieler: 1
Seltenheit: Haufig
Preis: Glinstig

GameCube-Klassik-Test:
Star Fox Adventures

Die britische Entwicklerschmiede
Rare gehort seit vielen Jahren zu Mi-
crosoft. Doch vor dem Verkauf im
Jahr 2002 war das Spielestudio fest
mit Nintendo verbandelt. Kurz vor der
Ubernahme des britischen Entwick-
lerstudios gab es mit Star Fox Adven-
tures noch ein besonderes Geschenk
fir GameCube-Spieler. Dabei wurde
das Spiel urspriinglich fir das Ninten-
do 64 angekindigt und sollte dort auf
einer 512-Mbit-Cartridge erscheinen.
Am Ende wurde allerdings ein Game-
Cube-Titel daraus - und der hat es
wahrlichin sich!

Fox McCloud is back!

Ihr schltpft in die Rolle des berihm-
ten Weltraumfuchses Fox McCloud,
der mit seinem bekannten Team den
auseinandergebrochenen ,Dinosaur
Planet”, welcher sich im Lylat System
befindet, wiederherstellen soll. Zu-
satzlich musst ihr die Fuchsin Krys-
tal aus den Klauen des bdsen General
Scales befreien und ganz nebenbei
auch noch die sogenannten Krazoa-
Geister finden, die den Krieg zwischen
dem bosen General und den Bewoh-
nern des Dinosaurier-Planeten aufhal-
tensollen.

Grafisch ist das Spiel noch immer
eine Augenweide
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Spielerische Vielfalt

Euch erwartet ein Action-Adventure,
das sich spielerisch zwar an Elemen-
ten der Zelda-Reihe orientiert, diese
aber mit zusatzlichen Ideen garniert.
Ihr bewegt euch klassisch in einer
groBen 3D-Welt, die in verschiedene
Gebiete unterteilt ist. Hin und wieder
steigt ihr auch in euren Arwing und
absolviert Shoot’ em up-Level, die als
Zwischenreise zum nachsten Plane-
ten dienen.

Auf eurer Erkundung der Planeten
trefft ihr auf allerlei Gegner, die ihr
genretypisch mit Waffen oder be-
sonderen Fahigkeiten aus dem Weg
raumen misst - machtige Bossgeg-
ner inklusive! Zwischendurch lockern
kleinere Ratsel das Spielgeschehen
auf. Ab einem gewissen Spielfort-
schritt bekommt ihr zudem mit dem
Dino-Jungling Tricky einen tierischen
Begleiter, der euch hilfreich zur Seite
steht.

Eine lebendige Welt
voller Details

Was die Entwickler von Rare tech-
nisch aus dem damals noch jungen
GameCube herausgekitzelt haben, ist
ein wahres Brett! Die Animationen der
Charaktere konnten fllssiger nicht
sein und kommen nicht nur im eigent-
lichen Spiel, sondern auch in den zahl-
reichen Zwischensequenzen perfekt
zur Geltung. Die Gebiete, die der Spie-
ler durchwandert, sind ebenfalls gran-
dios in Szene gesetzt und begeistern
mit vielen Details. Eine Unterstlitzung
des 16:9 Breitbildformats ist natirlich
ebenfalls gegeben. Auch soundtech-
nisch wird Erstklassiges geboten:

Der junge Dinosaurier Tricky ist
euer treuer Begleiter

Eine tolle (englische) Sprachausgabe
und wunderschone Musiksticke sor-
gen furdie passende Untermalung, die
zudem in Dolby ProLogic Il ausgege-
ben wird.

Fazit

Rare hat es geschafft, ein technisch
sehr beeindruckendes Erlebnis auf
den Spielewdrfel zu zaubern, das zu-
dem auch mit spielerischen Starken
auftrumpfen kann. Euch erwartet
mit Star Fox Adventures ein spaBiges
Abenteuer, das mit Fox McCloud in der
Hauptrolle bis heute einen Platz in der
GameCube-Hall-of-Fame innehat und
in keiner Spielesammlung fehlen soll-
te!

Patrick Ernemann
Redakteur
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Der BIG-N-Club e.V. prasentiert das
groBe Halloween-Community-Event

Das BIG-N-Club-Team ist fiir jeden SpaB zu haben!

Am 28. Oktober 2023 fand unser gro-
Bes Halloween-Community-Event im
Kulturhaus Mannheim-Waldhof statt
- natlrlich exklusiv fir unsere Mitglie-
der und ganz im Zeichen von unserem
liebsten Hobby: Nintendo! Sowohl die
eigentliche Halle als auch der zugeho-
rige Gaststattenbereich wurden mit
viel Nintendo- und Halloween-Deko-
ration versehen, um die Mitglieder in
die passende Stimmung zu bringen.
Die knapp 60 Teilnehmer durften dabei
nicht nur ihr Kénnen in den verschie-
denen Turnieren (Mario Kart 8 Deluxe,
Super Smash Bros. Ultimate und Tetris
99)beweisen, sondern auch Pokale und
Sachpreise abstauben. Vielen Dank
an dieser Stelle an unser Mitglied Jan
(alias Hylijan), der uns abermals die
tollen Pokale zur Verfligung gestellt
hat. Wir wollen unseren Dank auch
Nintendo selbst aussprechen: das zur
Verfligung gestellte Merchandise wur-
de ebenfalls an die gltcklichen Gewin-
ner verteilt. Doch waren die Gaming-
Turniere nur eines der Highlights! So
wartete auch eine Kirbis-Schnitz-
Challenge im Nintendo-Stil auf die
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Mitglieder, bei welcher einige beein-
druckende Kunstwerke geschaffen
wurden. Ebenso sorgte der Verklei-
dungswettbewerb flr viel SpaB. Hier
gab es, wie auch beim Kurbis-Schnit-
zen, tolle Belohnungen flir die Besten
der Besten. Abseits der bereits ge-
nannten Héhepunkte kam das eigent-
liche Zocken selbstverstandlich nicht
zu kurz! Es durften nicht nur zahlrei-
che Switch-Konsolen bespielt werden
(unter anderem mit dem erstklassigen
Super Mario Bros. Wonder), sondern
auch etliche Retro-Konsolen aus dem
Hause Nintendo: NES (Mini), SNES Mini,
Nintendo 64, GameCube und weitere
Hardware boten eine groBe Abwechs-
lung. Selbst der Virtual Boy durfte von
unseren Teilnehmern fir ein Spielchen
verwendet werden. Fir viele von ihnen
war es sogar der erste Kontakt mit Nin-
tendos 32-Bit-VR-Konsole! Unser Mit-
glied Kevin Schipp vom Insert Coins
e.V. brachte sogar einen Donkey Kong-
Spieleautomaten mit, mit dem sich die
Anwesenden ebenfalls bestens unter-
halten konnten.

Passend dazu konnten die Teilnehmer

in der Retro-Area verschiedene Retro-
Konsolen von Nintendo bestaunen, da-
runter etwa das 64 Disk Drive, seltene
NES-Games oder die Color TV-Game-
Reihe.

SpielspaB fiir Jung und Alt

Doch nicht nur die Konsolen luden zu
spaBigen Stunden ein, auch die vielen
Brett- und Gesellschaftsspiele rund
um Super Mario, Kirby, Animal Crossing
und mehr waren bei Jung und Alt sehr
angesagt. Besonders beliebt waren
auch die Mario Kart-Carrera Bahn und
Mario Kart Live: Home Circuit! Bei letzt-
genanntem wurden spaBige Duelle auf
denunterschiedlichsten(selbst gebau-
ten)Strecken ausgetragen.

Fir Speisen und Getranke war natirlich
ebenfallsgesorgt. Vondiversen Salaten
Uber Toads cremige Kirbiscremesup-
pe bis hin zu Bowsers Zombie-Finger-
Hot Dogs gab es eine gute Verkostung
im Halloween-Stil, die mit zahlreichen
Snacks und SuBigkeiten abgerundet
wurde. Als optischer Blickfang diente
das neue Zelda-Auto unseres Mitglieds
Madeleine alias nintentwocars, wel-
chesals Show-Car prasentiert und vom
Folierer Florian Schade alias ,floliert”
gestaltet wurde.

Zusammengefasst war es ein wirklich
gelungenes Event, bei welchem sich
unsere Mitglieder auch personlich ken-
nenlernen bzw. bereits gemachte Be-
kanntschaften vertiefen konnten. Die
familiare und vertraute Atmosphare
unter den Gleichgesinnten war wirk-
lich splrbar. Hier zeigt sich abermals
die groBe Starke unseres BIG-N-Clubs:
Unsere Community!

Patrick Ernemann
Redakteur
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Das Nintendo 64 durfte nicht fehlen!

Der Donkey Kong-Automat war
eines der Highlights

GroB und Klein beim Kiirbis-Schnitzen

Die Kids hatten ebenfalls viel SpaB
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Mario Kart Live: Home Circuit lud zu spannenden Wettkdmpfen ein

Das tolle Zelda-Auto von Madeleine Auch Super Mario Bros. Wonder konn-
war ein echter Blickfang te ausgiebig gezockt werden

Zahlreiche Mitglieder waren am Start Die gliicklichen Gewinner der Turniere

Tetris 99 lud zu genialen Spielchenein  Viele der Speisen wurden Halloween-
like gestaltet
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Vorschau auf die nachste Ausgabe:

Auch fur die nachste Ausgabe des Club-Magazins haben wir wieder jede Menge News, Reportagen,

Testberichte, Specials und vieles mehr flr euch geplant.

Highlights sind u. a. :

Club Nintendo-Special

Der offizielle Club Nintendo samt dem dazugehdrigen Club-Magazin war ein
groBes Highlight der 1990er Jahre und Vorbild fir unseren BIG-N-Club. In der
kommenden Ausgabe starten wir mit einem mehrteiligen Special, in wel-
chem wir auch den damaligen Chefredakteur Claude M. Moyse interviewen.

Hogwarts Legacy

Das hochgelobte Open-World-Abenteuer sollte eigentlich schon im Sommer
fur die Nintendo Switch erscheinen. Kurz vor Release gaben die Entwickler
allerdings die Verschiebung auf Ende des Jahres bekannt. Nun ist das Spiel
endlich erschienen, und wir klaren fir euch, ob sich das Warten gelohnt hat.

Prince of Persia: The Lost Crown

Die Prince of Persia-Reihe begleitet Nintendo-Fans bereits seit dem NES.
Nun erscheint mit The Lost Crown ein neuer Titel, der im Vorfeld mit vielen
Lorbeeren versehen wurde. Fir die kommende Ausgabe testen wir das Spiel
ausflhrlich und stellen klar, ob sich das Abenteuer lohnt.
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Nicht vergessen: Die nachste Ausga-
be des Club-Magazins erreicht Mitte
Februar euren Briefkasten!

Wichtiger Hinweis: Bei diesem Maga-
zin handelt es sich um keine offizielle
Nintendo-Publikation!
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