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HALLOLIEBE
NINTENDO-FANS,

herzlich Willkommen zur aktuellen Ausgabe unseres BIG-N-Club-Maga-
zins! Die ersten Wochen des neuen Jahres liegen bereits hinter uns und wir
hoffen, ihr seid alle gut und gesund ins Jahr 2023 gerutscht. Fir das laufen-
de Jahr winschen wir euch von Herzen nur das Beste, viel Gesundheit und
immer das richtige Game in der Konsole!

In der vorliegenden Ausgabe unseres Club-Magazins warten wieder span-
nende Tests auf euch - unter anderem haben wir mit Fire Emblem Engage
den neuesten Teil der beliebten Fire Emblem-Reihe unter die Lupe genom-
men. Und auch Rollenspiel-Fans wird ein besonderes Schmankerl gebo-
ten: Crisis Core: Final Fantasy VIl Reunion haben wir ebenfalls umfassend
gepruft. Das war aber noch lange nicht alles! Unter anderem haben unsere
Redakteure abermals einige Retro-Spiele getestet und prasentieren euch
auch das eine oder andere Special, wie zum Beispiel die Resident Evil-
Cloud-Reihe auf der Switch.

Damit ihr auch richtig fit in den Frihling starten kdnnt, gibt es zudem ein
Special mit den besten Switch-Games gegen den Winterspeck. Natlrlich
haben wir auch wieder einige Gewinnspiele fur euch, bei denen ihr tolle
Preise gewinnen konnt!

Wir winschen euch viel Spa3 beim Schmaokern der aktuellen Ausgabe!

Euer Patrick Ernemann
Chefredakteur
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News: Wichtiges aus der Welt
von und uber Nintendo!

Die Marz-Ausgabe des
BIG-N-Club-Podcasts -
wir plaudern liber den
Game Boy!

In der Marz-Ausgabe des BIG-N-
Club-Podcasts quatschen Micha und
Ruben Uber den Game Boy. Als Gas-
te begriBen sie unseren Redakteur
und IT-Support Fabian sowie Cengiz,
Mitglied des grandiosen Podcasts
Geek Geplauder. Im April erscheint
sodann eine weitere tolle Folge des
Grimme-Preis-verdachtigen Formats
Couch-Koop. Zu finden ist der BIG-
N-Club-Podcast auf allen gangigen
Streaming-Portalen wie Spotify oder
Apple Podcasts.

Michael Breuer
Redakteur
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Nintendo und Platinum-
Games enthiillen die Vor-
geschichte zur
Bayonetta-Reihe

Im Rahmen der Game Awards stellten
die VideospielgréBen eine Vielzahl
an Enthillungen vor. Auch Nintendo
war mit von der Partie. In Zusammen-
arbeit mit PlatinumGames kindigten
sie einen komplett neuen Titel der
Bayonetta-Reihe an. Dieser hat aber
mit der actionlastigen Hauptreihe
wenig zu tun, auBer, dass dieses ma-
lerische Action-Adventure in Bilder-
buchart die Vorgeschichte der Um-
brahexe erzahlt. Bayonetta Origins:
Cerezaand the Lost Demon erscheint
am 17. Marz 2023 exklusiv fir die Nin-
tendo Switch - sowohl digital als auch
im Einzelhandel.
Marcel Eidinger
Redakteur

Hideki Kamiya mochte an
der Bayonetta-Reihe
festhalten

Hideki Kamiya, der Vizeprasident und
legendare Gamedesigner von Plati-
numGames, lieB vor einiger Zeit ver-
lauten, dass er einem Nachfolger von
Okami nicht abgeneigt sei. Auf eine
Anklndigung diesbeziglich warten
wir weiterhin, allerdings verspriht
Bayonetta Origins: Cereza and the
Lost Demon durch seinen Grafikstil
enorme Vibesin diese Richtung. Auch
zur Bayonetta-Reihe &auBerte sich
Kamiya: Wahrend er vor geraumer
Zeit schon Andeutungen in Richtung
Bayonetta 4 machte, lieB er kurzlich
verlauten, er kdnne sich nicht vorstel-
len, dass die Reihe mit der actionrei-
chen Hexe jemals enden wird. Intern
werde sogar davon gesprochen, wie
man ganze neun Ableger der Reihe
entwickeln kdnnte.
Marcel Eidinger
Redakteur

www.bign-club.de




AuBergewohnliches aus der

Welt von

Nintendo gibt es bereits seit 1889.
Kein Wunder also, dass in den zahl-
reichen Jahren viele Nintendo-Pro-
dukte das Licht der Welt erblickt
haben. Auch aus der Zeit vor den Vi-
deospielkonsolen hat der japanische
Riese schon einiges an Spielzeug
auf den Markt gebracht. Grund ge-
nug also, einmal einen Blick auf die
auBergewohnlichsten  Geratschaf-
tenvon Nintendo zu werfen. In dieser
wiederkehrenden Kategorie werden
wir euch immer wieder besondere
Highlights vorstellen - natirlich alle-
samt aus meiner privaten Nintendo-
Sammlung!

Far die aktuelle Ausgabe haben wir
uns wieder zwei besondere Gadgets
ausgesucht. Viel SpaB!

Dynamic Soccer

Inspiriert vom britischen Spielzeug-
unternehmen John Waddington
(und durch dieses auch lizenziert),
brachte Nintendo zwischen 1965 und

1970 zwei TischfuBballspiele auf den
Markt. Eines davon war Table Soccer
und das andere Dynamic Soccer aus
dem Jahr 1970, welches Gerlchten
zufolge aufgrund des japanischen
Erfolgs bei den Olympischen Som-
merspielen 1968 entwickelt wurde.

Besonders interessant war der Um-
stand, dass Nintendo zujener Zeit die
Lizenzierung von Spielzeugen been-
dete und fortan selbst in die Herstel-
lung ging. Dynamic Soccer war somit
(im Gegensatz zu Table Soccer) ein
Original aus dem Hause Nintendo!

Obgleich Dynamic Soccer ebenfalls
als FuBballspiel agierte, bot es ein
komplett neuartiges Spielgefihl.
Denn hier kam pro Spieler eine klei-
ne Luftpumpe zum Einsatz, die mit
einem Schlauch in eines der zahl-
reichen Locher eingeflhrt wurde.
Diese waren mit den Ziffern 0 bis 9
versehen, welche ebenso auf dem
FuBballfeld zu finden waren.

Der typische 1970er-Flair ist unverkennbar!

02.2023 - BIG-N

Mittels der kleinen Handpumpe
wird die Luft erzeugt

Erzeugte man also mit der Luftpum-
pe einen LuftstoB in eines der Lo6-
cher am Rand, wurde die Luft durch
unterirdische  Kunststoffleitungen
zum jeweiligen Pendant auf dem
Spielfeld geblasen, damit eine Sty-
roporkugel (als Ball) entsprechend
bewegt werden konnte. Insgesamt
wurden zehn Balle gespielt und die
Gesamtpunktzahl am Ende eines
Matches bestimmte den Sieger.

Hin und wieder findet man Dynamic
Soccer bei japanischen Auktions-
handlern, wobei auch hier je nach
Zustand mehrere hundert Euro fallig
werden kénnen!

INFORMATIONEN

Hersteller: Nintendo
Erstverdffentlichung: 1970
Startpreis: 1.980 Yen (etwa 20

US-Dollar zur damaligen Zeit)
Verkaufszahlen: Nicht bekannt
Erfinder: Inspiriert durch John
Waddingtons Table-Soccer
Seltenheit: selten

Preis: teuer

www.bign-club.de




INFOBOX

Plattform: Switch (Digital und Retail)
Verdffentlichungstermin: 20.01.2023
Entwickler: Intelligent Systems
Vertrieb: Nintendo

Genre: Strategie/JRPG

Spieler: 1-5 (Mehrspieler-Modus nur online)

Spieldauer: 45 Stunden

Preis: 59,99 € (99,99 € fur die Divine Edition)

Fire Emblem Engage

Der Protagonist Alear hat eine groBe Aufgabe vor sich

Die Fire Emblem-Reihe hat bei Nin-
tendo eine lange Tradition. Im Jahr
1990 erschien der erste Ableger fir
dasFamicom (diejapanische Variante
des NES) und erschuf ein Franchise,
das die Kombination aus Strategie-
und Rollenspiel-Elementen wie kaum
ein anderes zur Perfektion flhrte.

Mit Fire Emblem: Three Houses ver-
offentlichte Nintendo vor drei Jahren
ein neues Abenteuer exklusiv fir die
Nintendo Switch. Wahrend im ver-
gangenen Jahr mit Fire Emblem War-
riors: Three Hopes ein zusatzliches
Spin-off aus der Warriors-Reihe er-
schien, beglickt Nintendo zu Beginn
des Jahres 2023 die Fans mit einem
brandneuen Hauptteil. Vorhang auf
flr Fire Emblem Engage!

Das groBBe Abenteuer beginnt

Der neueste Fire Emblem-Ableger
beginnt mit unserem Helden, der
auf dem Kontinent Elyos aus einem
1.000-jahrigen Schlaf erwacht und
anscheinend keinerlei Erinnerungen
mehr an die vergangenen Ereignisse
hat.
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Bevor ihr euch in das Abenteuer
stirzt, darft ihr entscheiden, ob es
sich bei dem Protagonisten um einen
Mann oder um eine Frau handeln soll.
Wir haben uns fir den mannlichen
Charakter entschieden und es bei
dem vorgefertigten Namen Alear be-
lassen. Kurz nach seinem Erwachen
wird Alear von zwei Teenagern dari-
ber informiert, dass er tausend Jahre
geschlafen habe und ein legendarer

Der Artstyle ist einfach umwerfend

Drache, der so genannte Wyrmgott,
sei. Obwohl dies bereits schwer zu
verdauen ist, verfligt Alear Uber die
erstaunliche Fahigkeit, Helden aus
vergangenen Zeiten zu beschwdren.
Diese Geister, die in der Regel in Rin-
gen schlummern, werden auch als
Embleme bezeichnet und sind Pro-

tagonisten aus den anderen Fire Em-
blem-Teilen. Kein Wunder also, dass
sie seit jeher als besonders méachtige
Waffen angesehen werden.

Es erfreut allerdings nicht jeden,
dass ihr endlich aus dem langjahri-
gen Schlaf erwacht seid. Dies be-
kommt ihr relativ schnell zu splren,
als schattenhafte Kampfer auftau-
chen und euch attackieren. Doch die
eigentliche Bedrohung hinter diesen
Kreaturen ist noch deutlich schlim-
mer: Der Damonendrache Sombron,
der sich als Befehlshaber heraus-
stellt, sieht in eurem Erwachen sein
Vorhaben geféhrdet, seine finsteren
Plane zu verwirklichen. Ihr nehmt die
Herausforderung dennoch an, mit
dem Ziel, die gesamten zwoélf Ringe in
euren Besitz zu bringen und die Welt
vor dem niedertrachtigen Damonen-
drachenzuretten.

Eine Frage der richtigen
Strategie

Wie fir die Fire Emblem-Reihe Ub-
lich, musst ihr auch in Engage ein
Handchen fir die richtige Strategie
beweisen. Solltet ihr bisher noch
keinen Ableger der Reihe gespielt
haben, gibt es hier eine Einflhrung: 47-
Eure Aufgabe ist es, die Feinde
auf diversen Schlachtfeldern, die |
ahnlich wie ein Schachbrett
aufgebaut sind, zu besiegen.
Damit dies gelingt, sollte .
die Stérke eures jeweili- A8
gen Kampfers natiir-
lich einen gewissen
Wert aufweisen. Habt ihr
eurem Feind alle Lebens-
punkte entzogen, geht
ihr aus dem Duell als 48
Gewinner hervor.

www.bign-club.de



Die Embleme bringen zahlreiche
alte Bekannte ins Spiel

Natdurlich ist diese kurze Ausfiihrung

des Spielprinzips nur die Spitze des

Eisbergs. Wollt ihr tiefer in die Mate-

rie eintauchen, so erhaltet ihrzahlrei-

che strategische Moglichkeiten, wie

etwa das so genannte Waffendreieck

aus Schwert, Axt und Lanze. Ahn-

lich wie beim altbekannten ,Sche-

re, Stein, Papier”-Prinzip

ziehen die Axte gegen-

Uber den Schwertern

den Kiirzeren. Die Axte

wiederum punkten gegen

Lanzen und diese haben ei-

nen entscheidenden Vorteil

gegenlber Schwertern. Doch

damit nicht genug: Euch stehen

zusatzlich noch Zaubersprliche, Bo-

genund auch Dolche zur Verflgung.

Damit ihr euch im defensiven

Bereich austoben koénnt, haben die

7 Entwickler hier eine groBe

Anzahl an taktischen Fines-

sen eingebaut. Wollt ihr eure

Feinde beim Vormarsch hin-

® dern, dirft ihr beispielsweise
Barrlkaden ernchten oder eure

zonen teleportieren. Zusatzlich
§ sind eure Charaktere in Klas-
h sen unterteilt, die jeweils mit
Starken und Schwachen
versehen sind. Habt ihr
etwa einen Flugwyvern
vor euch, dann holt
I, diesen am besten mit
\ Pfeil und Bogen vom
| Himmel.

www.bign-club.de

Auch die einzelnen Felder auf dem
Schlachtfeld sorgen fir taktische Fi-
nesse. Soseidihrinden Waldernzum
Beispiel schwerer zu erwischen.

Eine Welt voller Aufgaben

Ein weiteres zentrales Spielelement
kommt den bereits eingangs erwahn-
ten Emblemen zu. Bei diesen handelt
es sich um bekannte Charaktere der
Reihe. Diese sind in den Emblem-Rin-
gen versiegelt und kdnnen von euch
erweckt werden. Darunter sind zahl-
reiche bekannte Gesichter wie Marth,
Ike oder auch Byleth. Mit diesen konnt
ihr nicht nur die Werte eures Charak-
ters steigern, sondern auch passive
Fahigkeiten der getragenen
Embleme auf eure Einhei-
ten Ubertragen.

Eure Missionen wahlt
ihr auf einer Gbersicht-
lichen Weltkarte aus,
welche auch die bereits
bereisten Gebiete aufzeigt.
Diese konnt ihr flr neue
Aufgaben erneut besuchen,
um dort neuen Feinden den Garaus
zu machen und nebenbei noch an et-
was Geld zu gelangen. Zwar sind die-
se Missionen optional, aber dennoch
sehr zu empfehlen. So konnt ihr mit
dem Absolvieren dieser die Bezie-
hungen zwischen euren Emblemen
verbessern oder komplett neue Cha-

raktere flir euer Team rekrutieren.

Auf eurem Abenteuer trefft ihr auf
zahlreiche Verblindete

Darf es ein bisschen mehr
sein?

Neben der reqularen physi-
schen und digitalen Version
des Spiels habt ihr auch die
Moglichkeit, die so genannte
Divine Edition zu erwerben.
Diese Special Edition enthalt
neben dem eigentlichen Spiel
noch zahlreiche Goodies. So
bekommen die Kaufer nicht nur
schone Art-Karten sowie ein
Poster dazu, sondern auch ein
schmuckes Steelbook und ein
umfangreiches Artwork-Buch.
Ubrigens, wenn ihr die regu-
lare Version des Spiels im My
Nintendo-Store bestellt, erhal-
tet ihr dort zwei Bonus-Artikel
gratis dazu: Ein Poster mit der
Karte von Elyos und einen Pin
mit einem besonderen Symbol
aus dem Spiel - aber natdrlich
nur, solange der Vorrat reicht!
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INFOBOX

Genre: Adventure/Rollenspiel
Spieler: 1

Plattform: Switch (Digital und Retail)
Verdffentlichungstermin: 09.12.2022

Entwickler: Tose
Vertrieb: Square Enix

Spieldauer: 30 Stunden
Preis: 59,99 €

Dragon Quest Treasures

Dragon Quest-Spin-off

Daich im Frihjahr 2022 komplett von
dem bombastischen Spiel Dragon
Quest XI S: Streiter des Schickals ge-
fesselt war und alle Hauptfiguren sehr
liebgewonnen hatte, war ich natirlich
sehr erfreut zu horen, dass ein Spin-
offzur Reihe geplant war. Erik und sei-
ne Schwester Mida sollten ihr eigenes
Abenteuer erhalten.

Anfang Dezember war es endlich so-
weit und Dragon Quest Treasures wur-
de released. Dann lasst uns malin die-
ses schone Spiel eintauchen!

Drakonien, wir kommen!

Die Geschichte beginnt auf dem Pira-
tenschiff, auf demdie beiden verwais-
ten Geschwister Erik und Mida leben
und von eigenen Schatzen traumen.
Sie schleichen sich von Bord und be-
freien zuvor zwei seltsame Gestalten:
die fliegende Katze Schnurrsula und
das ebenfalls fliegende Schwein Por-
cus.
Kurz darauf finden Erik und Mida zwei
mystische Drachendolche, welche
die Kinder und ihre Begleiter
durch ein Portal in das Land
Drakonien teleportieren. Mit
Hilfe der Dolche kénnen un-
sere Hauptfiguren von nun
an mit Monster kommuni-
zieren. Schnurrsula und Porcus
stellen sich ihnen als zwei Jung-
gotter vor, welche Hilfe bei
der Suche nach den sieben
legendaren Drachenstei-
nen bendtigen, um wieder
nach Hause zu kommen. Die
beiden Geschwister sagen
natdrlich sofort ihre Hilfe
zu und schon beginnt das
Abenteuer.
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Erik und Mida trdumen von eigenen Schdtzen

Dievierrichtensichaufeinemverwais-
ten Bahnhofsgelande der Transdrako-
nischen Eisenbahn eine Basis ein und
grinden ihr Schatzsucherteam. Im
Gegenzug bittet der stellvertretende
Chef der Transportgesellschaft, Herr
Blecheimer, die Abenteurer ebenfalls
um Hilfe. Er mochte die Eisenbahn-
gesellschaft wiederbeleben, woflr
die verwaisten Bahnhofe auf den ein-
zelnen Inseln in Stand gesetzt werden
mussen. Nun denn, es gibt viel zu tun!

Die Schatzsuche beginnt

Erkundenwiralso Drakonien, einLand,
das aus sechs verschiedenen Inseln
besteht, welche zusammen die Kérper
zweier versteinerter Drachen bilden.
Finf dieser Inseln sind mit Schatzen
Ubersat, die es zu finden gilt. Unter-
stlitzt werden wir dabei von verschie-
denen Monstern, welche wir flir unser
Team rekrutieren.

Alle diese Monster haben spezielle
Fahigkeiten, wie z. B. einen Highjump,
die Moglichkeit zu gleiten oder Erik
und Mida zu tragen. Die wichtigste Fa-
higkeit unserer Monster ist aber die
Schatzvision.

Als Teammitglieder kdnnen uns die
witzigen Gesellen zeigen, wo die ge-
suchten Schatze liegen. Sobald unser
Schatzdetektor (unser Drachendolch)
angeschlagen hat, erkennen wir am
Verhalten unserer Begleiter und an
den Schatzkistensymbolen Uber de-
ren Kopfen, wie nah wir einer Schatz-
truhe sind.

Die Gegenstande unterscheiden sich
in ,Firlefanz”, also weniger wertvolle
Gegenstande, und kostbare Funde.
Mit jedem Schatz erhalten wir Er-
fahrungspunkte und steigen im Rang
auf. Je mehr Reichtiimer wir in unsere
Basis bringen, desto mehr Hinweise
schalten wir fur die Hauptstory frei.

Schnell lernen wir erste Schdtze
auszugraben

www.bign-club.de



INFOBOX

Genre: JRPG
Spieler: 1

Plattform: Switch (Digital und Retail)
Verdffentlichungstermin: 13.12.2022

Entwickler: Square Enix
Vertrieb: Square Enix

Spieldauer: 15 - 40 Stunden
Preis: 59,99 €

Crisis Core: Final Fantasy VIl Reunion

Ein bekannter Schauplatz fir Final Fantasy VII-Fans

Final Fantasy VII zahlt von je her
zu den ikonischsten 3D-JRPGs al-
ler Zeiten. Kein Wunder also, dass
Square Enix das Universum rund
um Cloud, Sephiroth und Konsor-
ten mit den Jahren erweiterte. Ur-
sprunglich im Jahr 2007 fur Play-
Station Portable erschienen, er-
zahlt Crisis Core: Final Fantasy
VIl die Vorgeschichte zum Haupt-
ableger. Zur Feier des 35-jahrigen
Jubildums der Final Fantasy-Reihe
wurde bekannt gegeben, dass der
beliebte PSP-Ableger zum 15. Ju-
beljahr ein HD-Remaster erhalt.

Da dieses auch mit ,mehr als ein
Remaster” vermarktet wurde, ist
es umso erstaunlicher, dass auch
Switch-Spieler hier in den Genuss

Eine der 300 optionalen Missionen
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einer nativen - wenn auch down-
gegradeten - Vollversion kommen.
Somit entging das Unternehmen
einem Debakel, welches sie erstim
letzten Frihjahr mit den Cloud-Ver-
sionen der Kingdom Hearts-Titel
erlebten.

Die Vorgeschichte eines
Meilensteins

Crisis Core setzt ungefahr sieben
Jahre vor den Ereignissen des zeit-
losen Klassikers Final Fantasy VII
an und steckt euch in die Stiefel
des aufstrebenden Helden Zack
Fair. Dieser arbeitet fir den Ener-
giekonzern Shinra in der Mega-
metropole Midgar als SOLDAT. Die
Handlung von Crisis Core wird in
Gang gesetzt, nachdem zwei hoch-
rangige SOLDATEN, darunter auch
Zacks Mentor, aus zunachst un-
erklarlichen Griinden desertieren.
Im Laufe der Story deckt ihr nicht
nur die dunklen Machenschaften
des Shinra-Konzerns auf, sondern
lernt auch viele Charaktere des
Hauptspielskennen, unteranderem
dessen Protagonisten Cloud Strife.

In Final Fantasy VIl wird Zack Fair
nur am Rande angeschnitten, erist
aber immens wichtig fir das Ver-
stehen von Clouds Persdnlichkeit
und seiner Charakterentwicklung.
Crisis Core ist ein absolut essenzi-
eller Bestandteil der Compilation of
Final Fantasy VII, welche ein Sam-
melsurium verschiedener Spiele,
Blicher und Filme in der Welt von
Final Fantasy VIl darstellt.
Allerdings werden in Zacks Aben-
teuer wichtige Twists und Enthdl-
lungen des Hauptspiels vorwegge-
nommen - Crisis Core ist als eine
einzige groBe Spoilerwarnung zu
verstehen, seid euch dessen un-
bedingt im Klaren. Wenn

dies ein Problem fir euch

ist, dann solltet ihr viel-

leicht erst das Original
durchspielenund euch erst
danach dem Prequel wid-

men. Final Fantasy VIl ist
glicklicherweise flr alle

moderne Systeme er-

haltlich, was auch die

Nintendo Switch mit-
einschlieBt.

Als SOLDAT gibt es
viel zu tun

Das Herzdes Spielsist
die Hauptquest, wel-
che euch mindestens
15 Stunden beschaf-
tigen wird. In dieser
werdet ihr durch ein
lineares  Abenteuer
geflUhrtundvoneiner
Storysequenz  zur
nachsten gejagt.

Die zu durch-
streifenden
Gebiete sind

www.bign-club.de




Resident Evil auf der Switch
Die Cloud-Akte

In den ersten Switch-dahren
brachte Capcom mehrere Teile der
Resident Evil-Reihe auf die Hybrid-
Konsole. Bei diesen Titeln handel-
te es sich allerdings allesamt um
altere Titel, wie etwa das Remake
des ersten Teils aus dem Jahr 2002
oder auch der fanfte und sechste
Teil der Serie aus dem Jahr 2009
bzw. 2012.

Da die modernen Ableger der Reihe
technisch deutlich anspruchsvoller
sind und man bei Capcom offenbar
keine Kompromisse bei einer mog-
lichen Switch-Portierung in Kauf
nehmen wollte, entschied man sich
fur eine Cloud-Veroffentlichung.

Im nachfolgenden Special wollen
wir uns die Cloud-Ableger im Detail
anschauen und prifen, ob diese
den hohen Erwartungen gerecht
werden kdnnen.

Zu Beginn noch der Hinweis, dass
ihr samtliche Cloud-Titel auf der
Nintendo Switch zuvor in einer kur-
zen Demo testen kdnnt, ehe ihr die
Vollversion kauflich erwerbt.
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Was ist Cloud-Gaming?

Beim modernen Cloud-Gaming
befindet sich das eigentliche
Spiel nicht lokal in der Konsole,
sondern liegt auf einem Server
des Cloud-Gaming-Anbieters.
Uber das Internet werden die
vom Spieler eingegebenen Be-
fehle (die Controller-Eingaben)
vom Server empfangen, verar-
beitet und anschlieBend als Bild
und Ton zuruck auf die Switch-
Konsole geschickt.

Das Spiel wird somit gestreamt
und muss daher auch nicht erst
auf die Konsole geladen werden.
Um das Cloud-Gaming so flissig
wie moglich zu erleben, wird eine
konstante Internetverbindung
mit hoher Geschwindigkeit be-
notigt. Mochte man Spiele in Full-
HD-Qualitat wiedergeben, wer-
den zwischen 20 und 50 Mbit/s
benotigt, fur eine 4K-Darstellung
hingegen sollten es Minimum 50
Mbit/s sein.

www.bign-club.de




INFOBOX

Verdffentlichungstermin: 28.10.2022

Entwickler: Capcom
Genre: Action/Adventure/Horror

Spieler: 1
Spieldauer: 15 Stunden
Preis: 39,99 €

Die Cloud-Akte - Resident Evil Village

Resident Evil Village schlieBt direkt
an den siebten Teil der Reihe an, in
dem wir uns mit Ethan und seiner
Frau Mia auf das Abenteuer begeben
haben. Auch in Village tGbernimmt
der Spieler die Rolle von Ethan, der
inzwischen mit Frau und Tochter
in Europa ansassig ist. Kurz nach-
dem ihr das Tochterchen ins Bett
gebracht habt, nimmt das Unheil
seinen Lauf: Mia stirbt und Ethan
befindet sich wenig spater in einem
verschneiten Dorf wieder, um seine
Tochter zu retten.

Wer sich mit der Ego-Perspektive
bisher nicht anfreunden konnte, den
wird es freuen, dass ihr durch den
mittlerweile hinzugefligten DLC die
Mdglichkeit habt, das actionreiche
Grusel-Abenteuer auch in der Third-
Person-Perspektive  zu
erleben. In einigen As-
pekten werdet ihr sti-
listisch als auch spie-
lerisch an den vierten
Ableger erinnert. So ist
auch der bekannte Waf-
fenkoffer wieder mit da-
bei. Apropos: Auch
in Resident Evil
Village geht
es action-
reich  zur
Sache! Und so
erwartet den Spieler
das typische Resident Evil-
Flair der Neuzeit, in welchem
ihr Waffen und Munition
sammelt, heilende Gegen-
stande einsetzt und bdse
Monster mit euren Waffen

ins Jenseits pustet.
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Die Atmosphare ist wirklich genial!

Damit die Erkundung nicht zu kurz
kommt, gibt es zahlreiche, weitlaufi-
ge Gebiete, in welchen sich so man-
che Schatze verstecken, aber auch
gefahrliche Bestien auf euch lauern.

Gleich passiert etwas!

Spielerisch wird also gewohnte Kost
geboten, wobei dies hier durchaus
positiv gemeint ist! Im Spielpaket
sind auch verschiedene weitere Goo-
dies enthalten, wie etwa das ,Trau-
ma-Paket” oder das ,Survival-Set”.
Mit der ,Winter’s Expansion®, die seit
dem 02. Dezember 2022 erhéltlich
ist, gibt es zusatzlich weitere Missio-
nen und Aufgaben zu entdecken.

Einen Blick auf die Technik

Das Cloud-Gaming funktioniert bei
Resident Evil Village erstaunlich gut
und sorgt mit seiner flissigen und
stimmungsvollen Grafik sowie der
bedrohlich wirkenden Soundkulisse
immer wieder fir ein Staunen. Dazu
tragt auch die sehr gute deutsche
Sprachausgabe bei. In unserer Test-
session hatten wir zwar drei Server-
Probleme zu beklagen, bei einer Ge-
samtspielzeit von ca. 15 Stunden war
dies aber verschmerzbar.

Patrick Ernemann
Redakteur
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INFOBOX

Erstveroffentlichung: 1995 (Europa)
Entwickler: Quintet
Vertrieb: Nintendo

SNES-Klassik-Test:

So ziemlich in der Mitte des Lebens-
zyklus des Super Nintendos erschien
Ende des Jahres 1993 in Japan - und
im Frihjahr 1995 hierzulande - lllusion
of Time; in Nordamerika als lllusion of
Gaia veroffentlicht.

Dies ist keines der Spiele, welches
sofort genannt wird, wenn es um die
Highlights des SNES geht - was sehr
bedauerlich ist. Denn es ist von der
Story und der Atmosphére her ein ab-
solutes Topspiel.

Die nahende Katastrophe

Ihr schliipft in die Rolle von Will, der
nach einem Schiffbruch psychische
Krafte entwickelt. Im Prinzip stellt
euch das Spiel vor die Aufgabe, die
Erde (im Mittelalter) vor dem bdsen
Einfluss eines Kometen zu retten.
Dafir reist ihr durch verschiedene
Gebiete mit historischem Ursprung.
Unter anderem erkundet ihr alte Im-
ka-Tempel, die Chinesische Mauer
und aus Sagen Ubermittelte Regionen
wie den Turm von Babel.

Streng lineares Gameplay

Neben den kleineren Erkundungs-
moglichkeiten geht es in den Dun-
geons darum, die einzelnen Bereiche
von Gegnern zu saubern.

Schon der erste Bosskampf kann
anspruchsvoll werden
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Genre: Action-Adventure
Spieler: 1

Seltenheit: Mittel

Preis: Mittel

Bei der Gottheit Gaia kann Will sich
tempordr verwandeln

Erreicht ihr dies, wird ein Edelstein
freigesetzt, der eine automatische
Aufwertung des Charakters in einem
der Werte Angriff, Verteidigung oder
Gesundheit vornimmt. Hier sollte
genau nachgeschaut werden, da es
im weiteren Verlauf des Spiels sonst
sehr schwierig werden kann, voran-
zukommen. Der Fortschritt an sich
stellt sich duBerst linear dar. Bereits
besuchte Gebiete und Bereiche kon-
nen nicht erneut besucht werden.
Wahrend das Kampfsystem an sich
nicht komplex daherkommt, haben es
die Bosskampfe teils wirklich in sich.
Schon der erste Boss vermag euch
bei falscher Taktik ordentlich eins auf
die Mitze zu geben.

Um euch das Leben einfacher zu ma-
chen, habt ihr die Méglichkeit, Will in
zwei weitere Formen zu verwandeln.
Zum einen in Freedan, den ,Dunklen
Ritter”, zum anderen in Shadow, ei-
nem Energiewesen. Beide verfligen
Uber unterschiedliche Eigenschaften
und Angriffsmdglichkeiten.

Technisch auBerst solide

[llusion of Time weiB nicht nur Game-
play-technisch zu Uberzeugen; auch
die Technik kann sich sehen lassen.
Neben dem liebevollen Charakterde-
sign sorgt die grafische Arbeit an den

llusion of Time

einzelnen Schauplatzen flr eine im-
mersive Atmosphare. Der Soundtrack
wartet mit eingangigen Melodien auf,
die in der Ganze allerdings nicht an
die der groBeren Genre-Vertreter von
Square und Enix heranreichen.

Dieses Action-Adventure kann fur
Quintet nach Soul Blazer als weiterer
Schritt bezeichnet werden, um letzt-
lich ein Meisterwerk zu entwickeln,
welches zwei Jahre spater erschei-
nensollte-undin Zukunft hier genau-
er beleuchtet wird: Terranigma.

Fazit

[llusion of Time kann mit seiner Hand-
lung und Hintergrundgeschichte or-
dentlich punkten. Die einzigartige
Atmosphare wird durch die Wahl der
Schauplatze und dem dazu gespiel-
ten Soundtrack erzeugt und sucht
seinesgleichen. Das Kampfsystem
ist zwar simpel gehalten, sorgt aber
durch die unterschiedlichen Spiel-
formen ebenfalls flir einige Stunden
SpielspaB.

Leider ist der Spielverlauf sehr linear,
sodass ihr vermutlich mehr als einen
Durchgang bendtigt. Dies stellt hier
allerdings keine groBe Schande dar,
denn das Action-Adventure darf auch
in einem Atemzug mit bekannteren
KonsolengroBen genannt werden.

Marcel Eidinger
Redakteur
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INFOBOX

Erstverdffentlichung: 1997 (Europa)
Entwickler: Nintendo
Vertrieb: Nintendo

N64-Klassik-Test: Mario Kart 64

Nach dem legendaren Super Mario
Kart auf dem SNES durften im Jahr
1997 auch europaische N64-Besit-
zer die ersten richtigen 3D-Stre-
cken mit ihrem Lieblingsklempner
befahren. Neben den auf Polygon-
grafik basierten Rennpisten ver-
zlickte vor allem der simultane
Vier-Spieler-Modus die Spieler.

Tolle Spielmodi und ein
rasantes Fahrerlager

Zu Beginn habtihrdie Qual der Wahl
zwischen verschiedenen Spielmo-
di. Neben dem in drei Hubraum-
Klassen unterteilten klassischen
Grand Prix-Modus (den ihr auch mit
einem weiteren Mitspieler genie-
Ben dirft) wartet im Einzelspieler-
Meni auch noch das beliebte Zeit-
fahren auf euch.

Spielt ihr hingegen mit bis zu drei
weiteren menschlichen Mitspie-
lern, so durft ihr nicht nur das VS.-
Rennen auswahlen, sondern auch
den tollen Battle-Modus. In diesem
musst ihr nach bester Mario Kart-
Manier die Ballons zerstoren, die
sich am gegnerischen Kart befin-
den. Auch im Fahrerlager wird Ab-
wechslung geboten. So durft ihr
zwischen acht Fahrern wahlen, die
allesamt ihre eigenen Starken und
Schwachen besitzen.

Kommt dem Pinguin nicht zu nahe!
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Genre: Fun-Racer
Spieler: 1-4
Seltenheit: Haufig
Preis: Mittel

Jeder Fahrer hat seine Stérken und
Schwidchen

Bowser, Wario und Donkey Kong
sind echte Schwergewichte, die
zwar nur langsam ins Rollen kom-
men, daflr aber unter Volldampf
alle anderen Fahrer von der Stre-
cke fegen. Yoshi, Toad und Peach
hingegen sind die Leichtgewichte,
die mit einer schnellen Beschleu-
nigung Uberzeugen kénnen. Mario
und Luigi sind wie immer wahre All-
rounder!

Facettenreiche Strecken

Mario Kart 64 wartet mitinsgesamt
16 Rennstrecken auf, die alle stilis-
tisch an ein spezielles Thema aus
dem Mario-Universum angelehnt
und in echtem 3D gehalten sind.
Durch die analoge Steuerung be-
wegen sich die Karts prazise lber
die Strecke, wahrend ihr mit dem
rechten Schulterbutton gekonnte
Drifts hinlegen kénnt, die euch bei
richtiger Anwendung sogar einen
Turbo-Boost bescheren.
Zusammen mit der umfangreichen
Auswahl an Items (die ihr in Item-
Boxen findet) habt ihr zahlreiche
Mdglichkeiten, euren Gegner den
Auspuff zu zeigen! Der beliebte
blaue Panzer hatte in Mario Kart 64
Ubrigens seinen ersten Auftritt.

Bowser ist als Rammbock unterwegs

Apropos Auftritt: Marios boser Ge-
genspieler Wario durfte hier auch
zum ersten Mal auf die Rennpiste.
Besonders kurios: In der japani-
schen Version des Spiels fluchte
dieser sogar auf Deutsch. Wenn
er zum Beispiel Uber eine Banane
fuhr, fluchte er:,So ein Mist!”

Fazit

Mario Kart 64 hat bis heute nichts
von seinem Reiz eingeblBt. Der
erste richtige 3D-Ableger der be-
liebten Fun-Racer-Reihe war durch
den einzigartigen Multiplayer-As-
pekt zu seiner Zeit eine echte Re-
volution. Auch heute macht das
Spielimmer noch eine Menge Spaf!

Fahid Hamdi
Redakteur
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CRANKY'S LESEWUTTE

Hallo liebe Leserinnen
und liebe Leser,

vielen Dank flr eure vielen Einsendun-
genund euer groBartiges Lob zu unse-
rerletzten Ausgabe.

Wenn ihr weiter so fleiBig seid, werden
wir Cranky’s Leseh(tte mehr Platz im
Magazin einraumen. Natlrlich gab es
auch dieses Mal einige Fragen an die
Redaktionundanunserenlieben Cran-
ky. Einige von ihnen haben wir nach-
stehend abgedruckt.
Selbstverstandlich freuen wir uns
auch zukinftig Uber eure Leserpost,
gerne per E-Mail unter post@bign-
club.de oder ganz klassisch per Brief.
Selbstverstandlich durft ihr auch ger-
ne eigene Zeichnungen oder gemalte
Bilder beilegen, die wirdanninunserer
Lesehttte abdrucken.

Nachbestellung

Holerd liebe BIG-N-Club-Redaktion,
zuerst mochteich euch zu euremerst-
klassigen Magazin beglickwlnschen!
Es ist wirklich fantastisch, was ihr da
auf die Beine gestellt habt.

Da ich erst mit der Dezember-Ausga-
be zu euch gestoBen bin, interessiert
mich natirlich die Mdglichkeit, ob und
wie ich die ersten beiden Ausgaben
erhalten kann. Mir ist natlrlich be-
wusst, dass ich die Ausgaben digital
in meinem Mitglieds-Account einse-
hen kann, aber als Sammlerin mdchte
man gerne die Printfassung im Regal
haben.
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Danke fir eure Antwort und macht
weiter so!
Eure Saskia

BIG-N-Club antwortet:

Vielen Dank liebe Saskia fiir das Lob,
das freut uns natirlich zu héren. Die
Frage nach einer mdglichen Nach-
bestellung haben wir schon ofters er-
halten und beantworten deine Frage
gernein dieser Ausgabe.
Grundsatzlich ist es ahnlich wie in ei-
nem klassischen Abonnement eines
Magazins. Das Abo bzw. die Mitglied-
schaft beginnt mit dem Eintrittsda-
tum. In unserem Falle bedeutet dies,
dass das Mitglied ab Beginn der Mit-
gliedschaft sechs Ausgaben zuziglich
Sonderheft und der Clubkarte erhalt.
Dadurchsind die vorherigen Ausgaben
natlrlich nicht in der Mitgliedschaft
enthalten.

Die vorherigen Ausgaben sind leider
bereits vergriffen, ausgenommen
einer Restauflage, die wir flir Messe-
auftritte oder Kooperationen im Be-
sitz haben. Wir kdnnen die Magazine
zwar nachdrucken, in einer kleineren
Auflage ist der Preis pro Magazin aber
naturlich wesentlich héher. Nimm ein-
fach unter info@bign-club.de Kontakt
zu uns auf und wir schauen, was wir
tun kdénnen. Alternativ kann man na-
tlrlich auch bei der Anmeldung mittei-
len, dass man Interesse an den vorhe-
rigen Ausgaben hat. Hier nehmen wir
dann gerne direkt Kontakt auf.

Cranky kommentiert:

Wer die vorherigen Magazine haben
mochte, kann mich auch gerne direkt
kontaktieren. Ich versuche dann, die-
sen faulen Redakteuren einige Ausga-
ben abzuluchsen! Wobei, spart euch
das Geld, denn auch in den vorherigen
Ausgaben komme ich noch viel zu sel-
ten zu Wort!

Naja, in dieser Ausgabe gibt es zumin-
dest ein kleines Interview mit mir!

Papierfragen

Hallo liebe Redaktion, da ich selbst in
der kreativen Branche arbeite, kann
ich die hervorragende Qualitat eures
Heftes bestatigen. Mich wirde aber
mal interessieren, welche Papierstar-
ke ihr benutzt, da sich euer Magazin
deutlich hochwertiger anfiihlt als an-
dere Magazine. Bitte behaltet diese
Qualitat bei!
Liebe GriiBe,
Daniel Metzker

BIG-N-Club antwortet:

Hallo Daniel, zundchst mochten wir
uns fur dein Lob bedanken und natir-
lich beantworten wir auch gerne deine
Frage: In der Regel verwenden wir fur
das Cover 170g/m?(Hochglanz) und fiir
den Innenteil 115-135g/m?(Hochglanz).
Die Papierstarke des Innenteils ma-
chen wir auch von der Anzahl der Sei-
ten abhangig. Generell gilt: Bei einer
groBen Seitenanzahl (wie in der De-
zember-Ausgabe) setzen wir eher auf
115g/m? bei weniger Seiten dann auf
die 135g/m?

Uns ist natdrlich wichtig, dass ihr ein
hochwertiges Heft in den Handen hal-
tetund es sich auch von der Haptik von
den allgemeinen Magazinen unter-
scheidet. Fir diese Entscheidung be-
kommen wir fast ausnahmslos viel
Lob, allerdings auch vereinzelte An-
fragen, ob wir die Papierstarke nicht
senken konnten. Uns interessiert na-
tarlich, wie die anderen Mitglieder dies
sehen - lasst uns also auch hier gerne
euer Feedback zukommen.

Cranky kommentiert:

Wenn es nach mir ginge, hatten wir
das Magazin einfach auf Zeitungspa-
pier gedruckt.

www.bign-club.de




Unser tapferer Dinosaurier mochte
euch mit Tipps & Tricks zu den ver-
schiedensten Spielen versorgen.
Ihr kommt irgendwo nicht weiter
oder seid auf der Suche nach einer
Komplettlésung? Dann schreibt uns
gerne unter post@bign-club.de.

Mario + Rabbids
Sparks of Hope

Um das neueste Mario-Abenteuer
bestehen zu kbnnen, haben wir
nachfolgend einige Tipps fur euch!

Erkundet die Welten:

Die fUnf verschiedenen Welten be-
herbergen zahlreiche Geheimnisse.
Daher empfiehlt es sich, alles genau
unter die Lupe zu nehmen. Zudem
gibt es diverse Aktivitaten, die mit
unterschiedlichen Belohnungen da-
herkommen.

So erhaltet ihr zum Beispiel Pla-
netenmuinzen, die ihr bei Handlern
gegen ltems tauschen koénnt. Zu-
satzlich konnt ihr in jeder der flnf
Welten einen Planeten-Schlissel
kaufen. Dieser ist notwendig, um
die Planetenkammer erforschen
zu kénnen. Ubrigens: |hr misst die
Aufgaben nicht sofort erledigen,
sondern kdnnt euch zu Beginn auch
lediglich auf die Story fokussieren.
Denn erst wenn ihr die Hauptsto-
ry einer Welt abgeschlossen habt,
werden dort alle Nebenmissionen
verflgbar.

Setzt eure Sparks ein:

Es gibt insgesamt 30 Sparks im
Spiel zu finden, die euch allesamt
verschiedene aktive und passive
Fahigkeiten verleihen. So konnen
diese beispielsweise die Angriffs-
kraft starken oder euren Charak-

a6 02.2023 - BIG-N

Mit unseren Tipps habt ihr [eichtes Spiel!

ter tarnen. Zudem kdnnen mehre-
re Spark-Krafte auch miteinander
kombiniert werden. Jeder Charak-
ter kann maximal zwei Sparks aus-
risten, wobei ein Wechsel (auBer
im Kampf) jederzeit mdglich ist. lhr
solltet darauf achten, eure Sparks
regelmaBig zu verbessern. Hierflr
nutzt ihr entweder die Sternenteil-
chen, die es Uberall im Spiel zu fin-
den gibt, oder ihr greift zu einem
Sternentrank, den ihr beim Hand-
ler erwerben kénnt. Ihr konnt eure
Sparks bis zur Stufe finf aufleveln.

Verbessert vorhandene Fahigkei-
ten und schaltet neue frei:

Neben den Sparks solltet ihr auch
darauf achten, eure Helden stetig
zu verbessern. Mit jedem neuen Le-
vel erhéhen sich namlich die Werte
der Charaktere und ihr erhaltet ein
Fertigkeiten-Prisma.

Mit diesem konnt ihr bei eurem Fer-
tigkeitenbaum die Attribute verbes-
sern und neue freischalten. Sofern
ihr dies nicht manuell gestalten
wollt, bietet euch das Spiel eben-
falls die Mdglichkeit, dies automa-
tisch fir euch zu tun.

Die Fertigkeiten-Prismen lassen
sich Ubrigens jederzeit kostenlos
zuricksetzen, falls ihr eure Fahig-
keiten neu zusammenstellen wollt.

TUNIC

In der letzten Ausgabe haben wir
euch das tolle Adventure vorge-
stellt. Uns haben in den letzten
Wochen einige Anfragen zum Spiel
erhalten, daher méchten wir euch
ein paar Tipps mit auf den Weg
geben.

Es gibt gar keine Anleitung!

Das ist nur bedingt richtig! Zu Be-
ginn kdnnt ihr auf einen kleinen Teil
der digitalen Anleitung zugreifen.
TUNIC mochte den Spieler ermuti-
gen, das Spielprinzip und die Lésun-
gen der Ratsel mdglichst aus eige-
nem Antrieb zu entdecken.

Nur wenige Worter sind in der Anlei-
tungklarauf Deutschverfasst. Doch
wenn ihr euch die entsprechenden
Notizen und Zeichnungen im Detail
anschaut, werdet ihr durchaus sinn-
volle Tipps entdecken.

www.bign-club.de




Vorschau fur die nachste Ausgabe:

Auch fir die ndchste Ausgabe des Club-Magazins haben wir wieder jede Menge News, Reportagen,

Testberichte, Specials und vieles mehr fir euch parat.

Highlights sind u. a. :

Kirby’s Return to Dream Land Deluxe

Die Neuauflage des Wii-Klassikers Kirby’s Adventure wird von uns auf Herz
und Nieren geprift. Kann die rosafarbene Knutschkugel auch in der Neuauf-
lage fur die Nintendo Switch iberzeugen? Wir verraten es euch!

Tales of Symphonia Remastered

Im Jahr 2003 erschien mit Tales of Symphonia ein Ableger der beliebten Tales
of-Reihe fir den Nintendo GameCube und konnte Fans und Kritiker begeistern.
Die Freude war groB, als Bandai Namco fur die Nintendo Switch ein Remaster
ankindigte. Ob sich dieses lohnt, verraten wir euch in der nachsten Ausgabe.

Octopath Traveler 2

Mit Octopath Traveler lautete Square Enix im Jahr 2018 den HD-2D-Grafikstil
ein. Das Rollenspiel konnte mehr als nur Gberzeugen. Der angekiindigte
Nachfolger wird daher bereits sehnlichst erwartet. Selbstverstandlich erkun-
den wir die Mischung aus Retro-Pixelart und 3DCG fir euch!
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Nicht vergessen: Die ndchste Aus-
gabe des Club-Magazins erreicht im
Laufe des Aprils euren Briefkasten.

Wichtiger Hinweis: Bei diesem Maga-
zin handelt es sich um keine offizielle
Nintendo-Publikation!

Impressum

BIG-N-Club e.V.

Vertreten durch den Vorstand:
Patrick Ernemann

Eingetragen im Vereinsregister
Mannheim unter 70 34 22

Vereinsanschrift:

BIG-N-Club e.V.

SchloBstraBe 14 in 68549 llvesheim
E-Mail-Adresse: info@bign-club.de
Webseite: bign-club.de

Chefredakteur:

Patrick Ernemann

Stellvertretender Chefredakteur:
Marcel Eidinger

Redaktion: Ruben Esch, Michael
Breuer, Norbert Bohm, Sabrina Erne-
mann, Theresa Hammer, Fahid Ham-
di, Christian Killmer, David Ullmann,
Florian Rakoczy, Hakim Belhadri,
Patrick Fox, Kevin Fox, Leonard Kaul,
Niklas Geschwill, Fabian Frenzel,
Elena Fink, Dominik Christ, Renke
Kuiper, Steffi Kuiper

Layout und Gestaltung:
Robin Graber
Vanessa Citak

Nachdruck nur mit vorheriger
schriftlicher Genehmigung durch den
Verein. Keine Haftung fir unver-
langte Manuskripte, Fotos, etc.

www.bign-club.de




